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 Orientação Score100 

Regulamento da Prova 

 Participam todos os elementos da equipa, de acordo com o regulamento Geral do Trofeu ESAS. 

 Estão previstos tempos de partida diferentes (minuto zero, dois, quatro…) para diversos conjuntos de 

equipas, cuja composição será oportunamente divulgada pela organização. 

 A cada equipa serão fornecidos dois mapas e dois cartões de prova. 

 O tempo limite para a realização da prova é de 2 horas. Excedido este tempo a equipa será desclassificada.  

 A contagem do tempo de prova começa no momento que for sinalizada a partida e termina quando 

a equipa completa (todos os elementos) entregarem os cartões de prova no local de chegada, 

assinalado no mapa. 

 Por razões de segurança, é absolutamente proibido desistir da realização da prova (abandonar) sem dar 

conhecimento à organização. O não cumprimento desta determinação regulamentar, implica a não 

justificação das faltas dos envolvidos e eventual processo disciplinar.  

 A prova integra 18 balizas pontuadas com 2,3,4,5,7,9 e 10 pontos, de acordo com o que está estabelecido na 

tabela de pontuação que integra o mapa. 

 O objectivo da prova é seleccionar e picotar nos cartões de prova um conjunto de balizas, cuja soma 

corresponda a 100 pontos no menor tempo possível.  

 A estratégia de realização da prova é livre.  

 O somatório das pontuações das balizas registadas nos dois cartões deverá totalizar 100 pontos (E.g. 

0 +100; 12+88; 50+50 etc.).  

 Não será permitido picotar o mesmo código de baliza nos dois cartões de prova. Se tal acontecer, 

apenas um será considerado aquando da verificação/classificação dos cartões de prova 

 O cartão de prova deverá ser preenchido considerando a tabela de pontuações contida no mapa, da 

seguinte forma: 

 A baliza com o código 31, que vale 7 pontos, deverá ser assinalada na quadrícula 1 do cartão 

de prova. 

 A baliza com o código 37, que vale 9 pontos, deverá ser assinalada na quadrícula 7 do cartão 

de prova. 

 A baliza com o código 44, que vale 05 pontos, deverá ser assinalada na quadrícula 14 do 

cartão de prova. 

 (…) 

 A classificação será estabelecida da seguinte forma: 

 Primeiro classificam-se as equipas que totalizaram 100 pontos do menor para o maior tempo de 

prova. 

 De seguida classificam-se as equipas que totalizaram 101 pontos do menor para o maior tempo de 

prova. 

 Depois classificam-se as equipas que totalizaram 99 pontos do menor para o maior tempo de prova. 

 Depois classificam-se as equipas que totalizaram 102 pontos do menor para o maior tempo de 

prova. 

 Depois classificam-se as equipas que totalizaram 98 pontos do menor para o maior tempo de prova. 

 (…) 

 Os casos omissos no presente regulamento serão resolvidos pela organização. 

 

 


